Matematica patternurilor in laborator. Programare in MATHCAD

Algoritm

ifs(N,K) := (

nr_fig < rows(K)
for nel..N
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stack(xlNT , X2NT , x3NT R XINT)

stack(leT , y2NT , y3NT , leT)
i2

Parametrii de intrare

e triunghiul de fata este elementul de pornire

J if n=N
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stack(A ,BT,CT,AT)

Note Algoritm

A, B, Csunt coordonate
initiale pentru figura de
baza de la care se porneste
si formeaza un triunghi
echilateral

ciclul for n itereaza punct
cu punct triunghiurile pana
la un numér N stabilit

il 112 sunt indici ai
coordonatelor ce merg pe
doud nivele ale iteratiei, i/
este contor pentru figuri la
pe-nultimul nivel, iar i2
este contor pentru figuri la
ultimul nivel

i este contor al figurilor de
baza si multiplicare de la
nivel penultim la nivel ultim
in functie de numarul de
randuri ai matricii K

xl, yl, x2, y2, x3, y3 sunt
coordonatele punctelor
fiecarui triunghi ce este
iterat

xIN, yl Nretin doar
coordonatele figurilor de pe
ultimul nivel de iteratie care
formeaza structura cea mai

find

matricile sunt lipite cu
intructiunea stack pentru
posibilitatea afisarii
triunghiurilor nelegate,
valorile de pe o coloana
reprezintd coordonatele
unui triunghi

WWW. mariusSsSuciu.ro

Laborator 2, pag2



